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Vor dem Spielen...

<> Richtig hinsetzen <> Fingernummern

Sitzen Sie etwa in der Mitte der Tastatur.

Noten lesen

<> Tastatur, Notensystem und Schliissel
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<> Tempoangaben

Beispiel: J=120 zeigt ein Tempo von 120 Viertelnoten pro Minute an.

Largo Lento Andante  Andantino

Langsamer

Adagio

accelerando (accel.)  Allmdhlich schneller a tempo
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ritenuto (riten.) Sprunghaft langsamer

Moderato
,Normales“ Tempo

tempo primo (Tempo I)
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Zuriick zum normalen Tempo

Zuriick zum Originaltempo
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~ Die leichte und frohliche Art, das Spielen zu lernen! ~

Learn to Play (Spielen lernen)

Willkommen bei ,,Spielen lernen!

Wenn Sie sich schon immer gewiinscht haben, lhre Lieblingsstiicke (Songs) auf dem Klavier spielen zu
kénnen, werden Sie mit ,,Spielen lernen® leicht und mit viel Spa zum Ziel gelangen. Fiir jeden Song gibt
es die Bereiche ,Anfdnger” und ,Forgeschrittene”. Wenn Sie einen Song gefunden haben, den Sie erlernen
mdchten, lesen Sie den folgenden Master Guide und legen Sie sofort los! Sie werden Freude daran finden,
jeden Song Schritt fiir Schritt zu erlernen.

) Spielen lernen — Master Guide

Twinkle Twinkle Little Star Taition!

...................................................................

Basic
N
Song No.006
Twinkle Twinkle Little Star ~ with Step Map ~.........c.ocovvmuemriemrienicicienes 28

The memorable melody of this song is familiar to just about everyone. We've arranged it so it's easy to
o oth hands. Give it a try!

Schritte
Durch die einzelnen Schritte

wird das Lernen einfach, und
Sie lernen, die Wichtigsten\
Aspekte des Songs richtig zu

The First Step (The first 2 measures).....

The Next Step (The next 2 measures) ....

The First and Next Steps Together! (Beginning to 4th measure) ....

Verstehen. The Last Step! (That was quick...) ......ccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiineiees 30
Repeat the Last Step! kil
Play the Whole song! 3
Titel der Schritte

Die Titel der Schritte verraten

bereits, worum es im jeweiligen
Schritt geht, und es gibt
sogar Tipps zur wirksamen™
Bewaltigung der Schritte.

with luxurious style.
Step 07 Warm-

Alle Songs haben einen

Step 02
03

L |etzten Schritt, in dem

Step 04

/’ Sie den ausgewahlten

Ubungs-Song einmal
ganz durchspielen.

Step 05
Step 06
Step 07
Step 08
Step 09 Dili

Step 10 _Play the Whole song! 38
- J
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des Instruments. Holen Sie sich Ihre drei Sterne!

Welchen Song sollten Sie wahlen? 2 2 2’ .

- Wenn Sie jetzt zum ersten Mal auf einem Keyboard oder Klavier spielen, empfehlen wir die Anfdngerversion eines einfachen Stlickes wie
JTwinkle Twinkle Little Star* oder ,0de an die Freude®.

Wenn Sie alle Schritte des ausgewéhlten Songs
absolviert haben, erscheinen drei Sterne im Display

-Wenn Sie nur wenig Ubung am Klavier haben, sind die Anfanger-Bereiche am besten als Startpunkte geeignet. Der Anfingerbereich bietet viele
Hinweise, die das Uben im Bereich fiir Fortgeschrittene erleichtern.

-In vielen Songs die Schritte zu durchlaufen ist eine hevorragende Methode, sich an das Spiel auf der Tastatur zu gew6hnen. Wenn Sie auf einen
Schritt stoBen, den Sie wirklich toll finden und den Song dadurch ligben lernen, sind Sie schon auf dem Weg zur Meisterschaft!



M Learn to Play

Vor Beginn jedes Schritts horen Sie sich den Song an und lesen Sie die Noten mit. Dadurch erhalten Sie
eine gute Vorstellung von Struktur und Ablauf des Songs. Sobald Sie ein Gefiihl fiir den Song haben,
driicken Sie die Taste [ ™ KEYS TO SUCCESS] und beginnen Sie mit dem Uben der Schritte.

P

Song No.006

Twinkletle Star

You know the melody but are afraid that playing with both hands will be difficult? Not at all! We've made it

easy by dividing it into two-measure segments.

Just learn the three patterns used and you'll be able to play the whole song!
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Wichtige Punkte beim Uben!
Lesen Sie diese auf jeden Fall.

QO

The First Step (the first 2 measures)
First locate the keyboard position then try playing slowly.

To begin, relax and find the keyboard position.

1

Positionierung Ihrer Hande auf der Tastatur.
Zeigt an, ob Sie die linke, recht@
beide Hande benutzen.

™ Step Map

Dadurch wissen Sie, wo im Ubungsprozess Sie
sich befinden. Dies ist wie eine ,Landkarte®,
die anzeigt, was Sie in jedem Schritt (iben.

Tastaturabbildungen erleichtern die

Song No.006 [If] Twinkle T/ Ale Little Star Basic
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M Learn to Play

Song No.011 [1]] 0detoJoy Advanced

Kurze Pause T
Es gibt eine kurze Pause, bevor Sie die Step 11 ngmg?

Parallel Thirds - “In Paradise”

|- Musikglossar
Spezielle Begriffe sind im

ndchste Note spielen miissen. Sie ist

Now let's practice playing parallel thirds with the right hand, with beautiful orchestral backing. Start by playing

abel’ V|e”e|cht nICht Ian enu fur d|e just the top note to get a feel for the line, then after a short break add the note a third below. ) .
Vorbereitun! g genug ) Musikglossar auf Seiten 9 ~ 10
orbereitung! b ; r—— ; N
9 \ Ger——1 == beschrieben. Versuchen Sie,

__2 alle zu lernen.

Step 12 (M)

Right hang

Diligent Practice Time L~ Anzahl der Wiederholungen
Enetungen (.. dri, ver“ ugw) | ity @D e b g Wtrlnga
s ; kann fiir jeden Schritt ver-
schieden sein. Wiederholtes
Uben ist der Schliissel zum

Immer dann, wenn Sie eine Einleitung

wie diese hier sehen, horen Sie einen
Einsatzton fiir den Start Ihres Spiels,
verpassen Sie ihn nicht!

Besserwerden!

Ein Ergebnis von 60 oder héher bedeutet, dass Sie bestanden haben!
Ihre Belohung ist ein kurzer Applaus... oder ein stiirmischer Beifall bei h6herem Punktestand!

Hinweise zu den Ubungsschritten

-Wenn das Spiel mit beiden Hénden schwierig ist, kénnen Sie mit einer Hand zur Zeit tiben. Manchmal ist das die schnellste Art zu lernen.

° O Einige dieser Tipps sind

fast immer hilfreich...

- In einigen Schritten sind die Notenbezeichnungen in den Noten aufgefiihrt. Wenn Sie auf Noten treffen, die Sie noch nicht kennen, kénnen Sie die
Notenbezeichnungen gerne selbst eintragen.

-Horen Sie genau auf den Vorzdhler, damit Sie wissen, wann Sie losspielen kdnnen.

-Wenn Sie mit langsamerem Tempo spielen méchten, driicken Sie einfach die Taste [TEMPO/TAP] und verringern Sie das Tempo mit der Taste [-], bis
Sie leicht folgen konnen.

-Je nach gewahltem Schritt kann das Metronom urspriinglich ein- oder ausgeschaltet sein. Sie kdnnen es auch selbst ein- oder ausschalten.
- Die Waiting-Funktion erleichtert das Auffinden der Noten (Tasten) auf der Tastatur. Dies kann sehr niitzlich sein, um sich auf eine Lesson vorzubereiten.

- Sie kénnen die [PAUSE]-Taste verwenden, um bei langer dauernden Schritten eine Pause einzulegen. Sie erhalten trotzdem dieselbe Punktzahl, wenn
Sie den Schritt beenden.

-Verwenden Sie die Funktion ,Song Volume*, um die Lautstérke der Begleitung zu verringern, oder die Funktion ,M.Volume®, um die Tastaturlautstérke
zu erhdhen, um deutlicher horen zu kdnnen, was Sie spielen.

Zusammenspiel mit dem Spielen-lernen-Orchester!

Bei der normalen Wiedergabe im Song-Modus kdnnen Sie mit den PART-Tasten die Orchester-Parts stummschalten. Wenn Sie einen Song
gemeistert haben und Ihre drei Sterne erhalten haben, wahlen Sie den Song-Modus und spielen Sie zum Orchester dazu.
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Musikglossar

Monophonie Einzelne, unabhangig gespielte Noten.

Polyphonie Mehrere gleichzeitig gespielte Noten verschiedener Tonhdhe.
Polyphones Spiel  Das Prinzip mehrerer gleichzeitig erklingender Noten.

Halbton und

Ganzton
Intervall
-Terz
-Sexte
- Oktave

- Oktaven spielen

Phrase

Obligato

Kontrapunkt

Der Tonh6henabstand betrdgt unabhédngig davon, ob die angrenzenden Tasten weifl oder schwarz sind, einen Halbton.
Zwei Halbtonschritte ergeben einen Ganzton.

Der Tonabstand zwischen zwei Noten (sowie deren Zusammenklang) wird als ,Intervall“ bezeichnet.

Eine ,Terz" ist ein Intervall mit dem Abstand von 3 (kleine Terz) oder 4 Halbtdnen (groBe Terz). In der diatonischen
Skala in C (die Skala ohne schwarze Tasten: C-D-E-F-G-A-B(H)) ist das Intervall zwischen C und E eine grofe Terz,
das Intervall zwischen E und G eine kleine Terz.

Eine ,Sexte" ist ein Intervall von sechs Noten auf der diatonischen Skala.

Eine ,Oktave“ ist ein Intervall von acht Noten auf der diatonischen Skala.

Das Spielen von Oktaven ist eine Spieltechnik, bei der um eine Oktave auseinander liegende Noten jeweils
gleichzeitig angeschlagen werden.

Phrasen sind Melodieabschnitte, die eigenstandige Einheiten bilden, so wie Sétze in einem Textabsatz. Es ist keine
bestimmte Lénge festgelegt.

Eine eigene Melodie, die einen &hnlichen Verlauf hat wie die Hauptmelodie.

Eine eigene Melodie, die einen harmonischen Bezug hat zur Hauptmelodie, aber einen unabhéngigen Verlauf und
Rhythmus.

Untersetzen, Ubersetzen, Umsetzen vorbereiten und Fingerwechsel

Klavier-spezifische Fingersatztechniken, die den Fingersatz so reibungslos und einfach wie moglich gestalten.

Untersetzen Der Daumen (Finger 1)
bewegt sich unter einem anderen Finger,
der gerade eine Taste angeschlagen halt,
hindurch.

~
—

Ubersetzen Ein Finger bewegt sich (iber
den Daumen (Finger 1), der gerade eine Taste
angeschlagen hélt, hinweg.

Umsetzen vorbereiten Wahrend ein
Finger eine Taste spielt oder halt, bewegt
sich ein anderer Finger in die Position,
an der er die ndchste Taste spielt.

Fingerwechsel Ein Finger, der eine
angeschlagene Taste hélt, wird durch
einen anderen Finger ersetzt.
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Staccato

Legato

Bindebogen

Tenuto

Haltebogen

Fermate
Synkopierung

Auftakt

Arpeggio

Glissando
Akkord

Harmonie

Verzierung
Vorschlagnote

Drehen

Ausdrucksangabe

Ensemble

Spielen kurzer, nicht gebundener Noten. Angezeigt durch Punkte ober- oder unterhalb der Noten r , oder dem
Eintrag ,staccato (stacc.)" in den Noten.

Spielen weich iibergebundener Noten. Eine Bindebogenmarkierung ~~ > zeigt die Noten an, die legato gespielt
werden sollen, oder es befindet sich der Eintrag ,/egato” in den Noten.

Der Bindebogen zeigt die legato zu spielenden Noten an. Kann auch fiir die Defition musikalischer Phrasen
verwendet werden.

Noten in voller Lange spielen. Angezeigt durch kurze Linien ober- oder unterhalb der Noten r , oder den Eintrag
Jfenuto (ten.)" in den Noten.

Ein Haltebogen verbindet zwei Noten gleicher Tonhdhe, so dass eine lange Note mit der Ldnge der verbundenen
Einzelnoten entsteht.

Kurze Pause und weiterspielen.
Unerwartete Variation des normalen Stark-Schwach-Wechsels des Rhythmus'.

Dies bezieht sich auf eine Melodie, die auf der schwachen Auftakt-Zahlzeit beginnt, vor dem normalerweise
betonten Schlag am Taktanfang.

Ein Arpeggio ist im Wesentlichen ein Akkord, der zeitlich in einezelnen Noten aufgeldst gespielt wird, dhnlich dem
typischen Klang des Harfenspiels.

Ein Gleiten, das durch einen Finger oder das Handgelenk (iber die Tastatur erzeugt wird.
Harmonische Strukturen, die durch Hinzuftigen von Terzintervallen erzeugt werden.

Der wohlklingende Resonanzeffekt, der durch das gleichzeitige Spiel mehrerer Noten unterschiedlicher Tonhthe
entsteht.

Ein musikalisches Stilmittel, das als Verzierung der Melodielinie hinzugeftigt wird.
Eine Verzierungsnote, die direkt vor einer Note der Hauptmelodie gespielt wird.

Eine musikalische Verzierung, die eine Note oberhalb der Melodienote beginnt, auf eine Note unterhalb der
Melodienote absteigt und dann bei der Melodienote endet.

Notizen am Anfang der Noten, die beschreiben, wie das Stiick zu spielen ist.

Eine Zahl von Instrumenten und/oder Voices, die zusammenspielen, nennt man ,Ensemble” (frz. fiir ,zusammen*).



Fiil' Elise L. v. Beethoven

(! Anfanger i) ~

Song No.004
Fiil' Elise ~ Mt Step Map ~ - e 12
Fiir Elise ist ein hochst beliebtes, klassisches Klavierstiick.
Die wunderschdne und allseits bekannte Melodie wird viele Male wiederholt.
In allen Schritten Giben Sie nicht allein. Sie haben ein wundervolles Orchester zu Ihrer Begleitung!
Héren Sie sich zuerst einige Male das Beispiel an. Es dauert nicht lange, dann werden Sie es selbst
spielen wollen!
Step 071 Aufwdrmiibung — ,Das Geheimnis des Halbtons“ ................ccceeerenneen. 14
Step 02 FleiBige UbungSzeit .............cccvveeeereieeeeeieeieeeee e ceeeereeeeree e 15
Step 03 Aufwirmiibung — ,Einfache Begleitung®...............cceeeevueeeeiuereeseenenns 16
Step 04  FleiBige UDUNGSZEIt ...........eeeeveeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeaeeeeans 16
Step.05 Riickblick auf die erste HAIfte .............cccoeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 17
Step 06  FleiBige UDUNGSZEIt ..........eeeeeeeeeeeeeeeeteeeceeee et eeeeeee e e e eaeee e 17
Step. 07 Aufwirmiibung — ,Der SprungwettbeWerb™ ...........ccveeeeveeereveeeeieeeeans 18
Step 08  LEEEEE!" ........eeeee e eeeteeeeeteeeeeseeeeeteessaeseeeseessesseessnnessnneeeeans 18
Step 09 ,Links! Rechts! Links! REChES!“..........c.eereureerereeeeeeeeeceeeereeeereeeeeas 19
Step 10 Riickblick auf die zweite HAIfte ...............cceeveeeeeeeeeeee e ceeeeree e 19
Step 171 Spielen Sie den ganzen SONG! ............c..eeveeeeeeieeeeeieeeeeeeeeeee e e 19
\ J
r @Fortgeschntteneﬁ
Song No.005
Fiil’ Elise ~ Mt Step Map ~ - e 20

Springen Sie vom Anfangerstatus mit groBen Schritten vorwarts.

Der Mittelteil beginnt mit der Ausdrucksangabe ,,dolce” (siiB, weich), und geht allméhlich {iber in eine
helle, lebendige Stimmung.

Nach Genuss der leichten, freien Atmosphére des Mittelteils beginnt erneut die Melodie.

Die Herausforderung beginnt... dies ist eine groBartige Erweiterung lhres Repertoires.

Step. 01 Ubung eines punktierten RAYAMUS ..........c.cocvreeuieeeeieceeeceeceree e, 24
Step 02 Punktierte Rhythmen und SKaleN..............ccoverueeeeerereeeeeeseeseeeeens 24
Step 03 Sonderiibung - ,,Fiir eine stetige linke Hand“ ................oovveeeeevunnnenn.. 25
Step 04 ,Die stetige linke Hand trifft auf die entspannte rechte Hand“................. 25
Step 05 FIRiBige UDUNGSZEI ..........eveeeeeeeee e e eee e e eaee e 26
Step 06 ,Theater mit SPANNUNG® .........veeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeareeeeans 26
Step 07 Spielen Sie den ganzen SONQ! ............ceeeeeeeeueeeeieeeeeeeeeeseeeereeeeeas 26
\ y,
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Song No.004
Fiir Elise

~ Mit Step Map ~

Spielen Sie mit beiden Handen, so als ob Sie leise eine Geschichte erzahlen. Es kann auch hilfreich sein, die
Melodie zu singen oder zu summen, wéahrend Sie spielen.

Es werden in diesem Stiick ahnliche Melodielinien und Rhythmen wiederholt, es sind also nicht so viele
Abschnitte zu (iben, wie Sie vielleicht annehmen. GenieBen Sie das Erlernen jedes Abschnitts, wahrend Sie
Ihre Fahigkeiten erweitern.

Step 05 Von hier...
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Song No.004 W] Fiir Elise Anfénger

Step 10 Von hier...

...bis hier

Step 05

Il 2.

1.

Step 06
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Song No.004 M FirElise Anfanger

S te p 01 Rechte Hand

Aufwarmiibung - ,,Das Geheimnis des Halbtons*

Lassen Sie uns mit einer Aufwdrmiibung beginnen, die drei Finger der rechten Hand
verwendet.

Wir beginnen mit dem Aufstieg und Abstieg auf den weiBen und schwarzen Tasten.
Priifen Sie die Abbildungen, bis Sie verstehen, wie die Finger sich bewegen sollten, und
fangen Sie dann an!

Wenn Sie die Finger leicht kriimmen, wird es fiir Sie einfacher sein.
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é A/B C D :
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/
®o_-" 7 Zehenspitzen
N 4 3 4 3 A 1 4 38 1
L. L.od l
(= ===
e I

E D E Df E B D C A

Gehen Sie zurtick zum Anfang und spielen Sie ihn erneut.



Song No.004 W] Fiir Elise Anfénger
Step 02
p Rechte Hand

FleiBige Ubungszeit
Rechts! Nachdem wir uns jetzt aufgewdrmt haben, probieren wir einmal, zum Orchester
im 3/4-Takt zu spielen. Die Melodie wird nach und nach aufgebaut.
Vergleichen Sie jede Zeile... beachten Sie, dass viele der Figuren, die durch die Noten
gebildet werden, einander sehr dhnlich sind.
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Song No.004 M FirElise Anfanger

Step 03 % )

Linke Hand
Aufwarmiibung - ,,Einfache Begleitung*

Und jetzt eine Aufwarmiibung fir die linke Hand.
Es ist wichtig, Ihre Finger von Anfang an weit zu spreizen.
Schlagen Sie die schwarzen Tasten nicht zu laut an.

2 2
@ 5 1 5 1 @5 1 5 1
7S O — @ 7 o T = o T = o ]
j ) — I ) T i ) [ i 7} I i 7} 1
P i Py o i & [ i P I I P 1
3 1 1 1 1
® ®)5_a 51
5 1 5 1 —1 u.2 —1 Mz
)y— ¥ — ¥ I P mi— I P m—" !
st o E——— -t
- J - J < <
2 2
®5 1 5 1 @5._-1 1 5_—| 1
ra v @ T o T = o T - o ]
)—1 i ) 7 i ) I i ) 1 i ) 1
Z—J i Py - i & = I Py ! I Py |

i;f
:

S te p 04 Beide Hande

FleiBige Ubungszeit

Verbinden Sie die Noten weich, so als ob die linke Hand die Noten an die rechte Hand iibergibt. Sie
kénnen weich spielen, wenn Sie die linke Hand fiir die ndchste Phrase richtig positionieren, sobald Sie die
erste Phrase beendet haben.
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Song No.004 W] Fiir Elise Anfénger

Step 05 Beide Hande

Riickblick auf die erste Halfte

Sie haben jetzt die Mitte der Lernschritte erreicht! Haben Sie alles Material der vorhergehenden Schritte
erlernt?

Gehen wir jetzt zuriick und spielen alle Ubungen der ersten Halfte durch. Wenn Sie mit dem Spiel
irgendwelcher Abschnitte Schwierigkeiten haben, gehen Sie mit Hilfe der Step Map zuriick und iiben die
erforderliche Schritte erneut.

Step 06 %)

Beide Hande
FleiBige Ubungszeit

OK, lassen Sie uns mit der zweiten Hélfte beginnen!

Sie werden die Melodie sehr schdn spielen, wenn Sie Ihre Finger zwischen den Bindebdgen hochheben.
Es kénnte einfacher sein, den Zeitpunkt des Loslassens der Tasten zu erkennen, wenn Sie die Melodie
mitsingen.

Keine Panik, und spielen Sie nicht zu laut an den Stellen, an denen die linke Hand kurze Noten spielt.

0 2 ’
#'_ﬂ——P' i .- ' o= ™ — 7
D4 i e ] ! 4 7
D —— i T !

|
_q{ 3 [V ] I i I ' (7]
A / & [7K] | | [ /A
(= 3 5{- [~K0 [
5 5 5 -
5
Halten Sie Finger 5 der linken Hand immer bereit zum Spiel der ndchsten Note!
N 2
L) ] . Py o T
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Song No.004 M FirElise Anfdnger

Step 07 (w ) Zum néchsten
Linke Hand E springen!

Aufwarmiibung - ,,Der Sprungwetthewerh*

Die erste Note hat eine Staccato-Punkt.
Spreizen Sie lhre Finger weit und springen Sie schnell zur

Und nochmal!

Step 08 %)

Beide Hande
,»EEEEE!*

Die einzige Note in diesem Schritt ist E!

Gestalten Sie den Ubergang zwischen linker und rechter Hand so weich wie méglich.
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Song No.004 W] Fiir Elise Anfénger

Step 09 Beide Hande

,,Links! Rechts! Links! Rechts!*

Spielen Sie wiederholt D4 E“, abwechselnd mit der linken und der rechten Hand.
Halten Sie die nachste Hand bereit in der Position, um D¢ zu spielen, so dass Sie nicht in Eile geraten.

Rechte Hand Rechte Hand
A L ‘3 4 — |3 —t —
% %
|/
ANV,
) 3 2 3 2 3
Linke Hand Linke Hand Linke Hand
3'\

Step 10 %)

Beide Héande
Riickblick auf die zweite Hailfte

Versuchen Sie, die zweite Hélfte ganz durchzuspielen.
Wie nach der ersten Halfte sollten Sie fiir Passagen, die Sie nicht sicher spielen kdnnen, zuriick gehen und die
entsprechenden Schritte nochmals iiben.

Step 11 %)

Beide Hande
Spielen Sie den ganzen Song!

Dies ist der letzte Schritt!

Haben Sie keine Angst vor Fehlern. Konzentrieren Sie sich nur darauf, den ganzen Song vom Anfang bis
zum Ende zu spielen. Uben Sie dies, wahrend Sie sich an die einzelnen Ubungsschritte erinnern, und nach
und nach werden Sie es schaffen, den ganzen Song zu spielen.

19
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Fiir Elise

~ Mit Step Map ~

Diese Schritte konzentrieren sich auf den Mittelteil, der in der Anfdngerversion des Stiicks nicht enthalten
war. Die rechte Hand spielt schnelle 16tel-Noten in Folge, aber wenn Sie |hre Schultern und Arme entspannt
halten und das Timing nach den Noten der linken Hand richten, sollte es nicht so schwierig sein.

Der Mittelteil soll hell und maBig laut gespielt werden. Spielen Sie die anderen Teile auf sanfte, flieBende Art,
um dem Stiick insgesamt ein Ausdrucksprofil zu verleihen.
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Song No.005 W] FirElise Fortgeschrittene

Step 01

I
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Step 04
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Song No.005 (W] FiirElise Fortgeschrittene
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Song No.005 W] FirElise Fortgeschrittene

S te p 01 Rechte Hand

Ubung eines punktierten Rhythmus

Punktierte Rhythmen wie dieser sehen vielleicht schwierig aus, aber sie konnen leichter zu verstehen sein (und mehr
SpaB bereiten), wenn Sie die Schldge mit den Silben zusammenbringen.

Im folgenden Beispiel entsprechen die eingekreisten Silben und Worter den gedruckten Noten.

Spielen Sie dies mit sanftem Anschlag. Es gibt keinen Grund, die Tasten laut anzuschlagen!

'
v v
v

birds in voi-ces @ day in we’'ll have @
S v N . ’ ’ . ' LT
\~\\ AN // // ’/ ’1 \ ”/ //,

N 1
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@ — — | — T ==
3 34 |4 _
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'Csy‘* —— — ——— -
ha r B il F e r B n |
o ——+ ==t === i

Step 02

Punktierte Rhythmen und Skalen

Wenn Sie wéhrend des Spiels von Skalen mitsingen, sind Sie auf das Spiel jeder folgenden Note besser vorbereitet
und kdnnen sanfter spielen. Halten Sie Ihre Finger unter Kontrolle!

Rechte Hand

3
0 I"P' o 3 3 |
)" ) ] | | ® F ' | I | 1 |
y .S ] I ] f ] I | .
[ (an Y /1 PN Py | | | .
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[7 3 3
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A\SVA 3 I I i I 1 i i |
o eins,  zwei!




Song No.005 (W] FiirElise Fortgeschrittene

Step 03 % )

Linke Hand
Sonderiibung - ,,Fiir eine stetige linke Hand*

Um sicherzustellen, dass die Finger 1 und 5 Ihrer linken Hand nicht zu sehr hin- und herkippen, legen Sie eine
Miinze auf den linken Handriicken. Lassen Sie die Miinze beim Spielen nicht hinunterfallen!
Spielen Sie das letzte C und E leise.

o
9\
] ]
[,
Mo

2N
N

Was wird passieren?

Wie lange schaffen Sie das?

Tun Sie Ihr Bestes, um die [Jbung abzuschlieBen.
Der Trick besteht darin, gleichméBig zu spielen!

Step 04 %)

Beide Hande

,,Die stetige linke Hand trifft auf die entspannte rechte Hand“

Probieren wir nun, die rechte Hand dem Spiel der linken Hand in Schritt 03 hinzuzufiigen.
Wenn Sie die letzte Ubung ohne aufzugeben durchgespielt haben, wird dies hier einfach sein!

9 2
AN AN

(s i 1 L :
ANV [
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- s
hlf O [ ] ] 0
4 T PN Py 0
5 2

4
Befindet sich die Miinze immer noch auf dem Riicken lhrer linken Hand,
auch nachdem Sie zusétzlich mit der rechten Hand spielen?
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Song No.005 [M] FirElise Fortgeschrittene

S te p 05 Rechte Hand

FleiBige Ubungszeit

Spielen Sie dies, wahrend Sie im Metronomtakt ,.eins, zwei, drei” zihlen.

eins, zwei, drei! 1 3 3 5
0 Tre Po, Yoo
)" ) ] | | | | 11 )
(Y, = " i e f f H
:y‘i T —— I et ] i |
Eins, zwei, drei! eins, zwei, drei! eins, zwei, drei!

Verbinden Sie nun die Teile!

eins, Zwei, drei!

L Pea, 525
= iF‘f"ri._l'_Fﬁlcf'ﬁ =

Eins, zwei, drei! eins, zwei, drei!

@.Q#:)
RO

Step 06 (%)

Rechte Hand

,»Theater mit Spannung“

Diese Ubung verwendet nur vier Noten: B, D%, E und F. Platzieren Sie Ihre Finger auf den entsprechenden Tasten,
bevor Sie beginnen, so werden Sie die Ubung sanfter und iibergangsloser spielen konnen.

Q0 », O, Q7 v, © O o o

Klopf Klopf  Klopf...

Kurze Pause

Step 0/

Spielen Sie den ganzen Song!

Dies ist der letzte Schritt!
Haben Sie keine Angst vor Fehlern. Konzentrieren Sie sich nur darauf, den ganzen Song vom Anfang bis zum Ende zu spielen.

Beide Hande

Uben Sie dies, wihrend Sie sich an die einzelnen Ubungsschritte erinnern, und nach und nach werden Sie es schaffen, den ganzen
Song zu spielen.



Twinkle Twinkle Little Star aditonal

(! Anfanger i) N

Song No.006
Twinkle Twinkle Little Star ~ mit Step Map ~ - .veeer e 28
Die einprdgsame Melodie dieses Songs (,Morgen kommt der Weihnachtsmann® im Deutschen) ist praktisch
jedem vertraut. Wir haben ihn so arrangiert, dass er einfach mit beiden Handen zu spielen ist. Probieren Sie
ihn einmal aus!
Step 01 Der erste Schritt (die ersten 2 TAKEE) .........eeeeeeereeeeeeereeeeeseeeeeeeieeeens 29
Step 02 Der nichste Schritt (die ndchsten 2 Takte) .............ccceuereeeeieeeeereinnnns. 29
Step 03 Der erste und der néchste Schritt zusammen! (Anfang bis 4. Takt)............ 30
Step .04 Der letzte Schritt! (Das ging SChnell...) .........ccccceeeeeieeeeeeecieeeeeennee. 30
Step 05 Wiederholen Sie den letzten Schritt! ............cccceeveevieveeeeeiiieeee e, 31
Step 06 Spielen Sie den ganzen SONG! ..............eeeeeeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeees 31
Step 07 Bonus-Event: Das Twinkle Twinkle Little Star Special! ......................... 31
L J
- @Fortgeschntten@
Song No.007
Twinkle Twinkle Little Star ~ Mit Step Map ~ ... eeeeeecieeei e 32
Dies ist ein ,erwachseneres Arrangement des Songs. Ab dem zweiten Refrain wird es etwas
schwieriger, aber Sie werden sicherlich den Kontrast zwischen dieser und der Anfdngerversion
genieBen, wahrend Sie lernen, den Song in einem (ippigeren Stil zu spielen.
Step 01 Aufwdrmiibung — ,,Zeit der Entspannung® ............cccceeeeeeeeeecnvvennnenenn. 34
Step 02  FleiBige UBUNGSZEIt ..........eerieeeeeieeeeeeeeeeeeee e et e eeeeeeeeeeeeereee e 35
Step 03 MusiKbAUSIEINE ...........eeveeeeeereeereeeteeeeeeeeteeeseeeaeeereeeeeseeeseeeseens 35
Step 04 Sonderiibung - ,,Die fantastische Wippe® ...........cccceeeeeeeeeeecivvnnneennnn. 36
Step 05 FleiBige Ubungszeit ............cceeeeeeeieeeeeeeeeiee e 36
Step 06 Die Melodie geht G-G-F-F-E-E-D... Teil 1.......ccceeeeeieeeriieiiiiiiieeeeeeeennn. 37
Step 07 Die Melodie geht G-G-F-F-E-E-D... Teil 2....cccceevreeeieeeiieeeiiieeeeeeeeeee, 37
Step 08 Sonderiibung — ,,Sonntag bei Yamaha“ ..............ccooeeeereeeiieieiineenneennn. 38
Step 09 FleiBige Ubungszeit ............ccvveeeeeiveeieeeeieeee e e e 38
Step 10 Spielen Sie den ganzen SONQ! .............ccoeeeeeeuveeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 38
\ J

©2009 Yamaha Corporation



28

Song No.006
Twinkle Twinkle Little Star

~ Mit Step Map ~

Sie kennen die Melodie, befiirchten aber, dass das Spiel mit beiden Handen schwierig sein wird? Keineswegs!
Wir haben es leicht gemacht, indem wir den Song in Abschnitte von jeweils zwei Takten unterteilt haben.
Lernen Sie einfach die drei verwendeten Muster, und schon kdnnen Sie den gesamten Song spielen!

Step 03
J=76 Step 01 Step 02
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Song No.006 1] Twinkle Twinkle Little Star ~ Anfénger

S ©3
tep 1 ]
p Beide Hnde ;
Der erste Schritt (die ersten 2 Takte) c
Ermitteln Sie zundchst die Position auf der Tastatur, und 4 4
versuchen Sie dann, langsam zu spielen.
Entspannen Sie sich und finden Sie die Tastaturposition.
4 5 4
9 ! & = =
&t = F I i I
.) 1
eins, zwei, drei, vier!
0
&E = | 2 2 -
) f 2 1 2
Die Tastaturposition ist die gleiche wie im vorstehenden Notensystem!
5
9 1 e e = - o
Hes € = il i } } i i I
o i i
eins, zwei, drei, vier!
0
&E = | 2 2 -
) f 2 1 2

Step 02

Beide Hande

...kein Problem, die ersten zwei Takte haben Sie geschafft!

Der nachste Schritt (die niichsten 2 Takte) 5
Beginnen Sie wie im vorigen Schritt damit, dass Sie die die
Tastaturposition ermitteln.

Finden Sie die Tastaturposition, so wie Sie es im ersten Schritt getan haben.

0 4 3 2 1
14 5
EGEs = | | g 2
Q) ! I
eins, zwei, drei, vier!
0
% = I i ! i
o 2 2 = <
3 4 5 4
Die Tastaturposition ist die gleiche wie im vorstehenden Notensystem!
A 4 . 3 2 1
c - T B
D~ ! ! I I I ] !
o ! ' I
eins, zwei, drei, vier!
0
:é ) - I 1 n
A § | Il I 1
J 2 < = <
3 4 5 4

Und damit haben Sie die ndchsten 2 Takte geschafft!




30

Song No.006 M} Twinkle Twinkle Little Star ~ Anfdnger

Step 03

Der erste und der nachste Schritt zusammen! (Anfang bis 4. Takt)
Verbinden Sie jetzt die Schritte 01 und 02!

Beide Hande

4
f 1 p e ” ® 5 - o
1 | | | | | S o
7c = s e e e e e e
ANIV4 [ [ | 1 | | |
PY) T T ' I
eins, zwei, drei, vier!

0
#n L 1 { | I '

A U I | I | I I I 1
ANV I =i (7] =i I I [ 1
. s S DL

4 3\_/

Bis hierhin haben Sie gespielt!

Step 04 %) @

Beide Héande
Der letzte Schritt! (pas ging schnell...)

Die Noten fiir die linke und die rechte Hand gehen
schrittweise nach unten.

Und noch einmal... ermitteln Sie die Tastaturposition.

0 & i 3 2

)’ A | = (7] =

y . ) - | I | |

[ (. A W] 1 I | |

ANIV ! I I

) ] ] , ,

gins, zwei, drei, vier!

0

)’ A }

y . X - T T T

[ £.n W 0 Il [ | |

D} ¢ o s =t
2 3 1 Z

Die Tastaturposition ist die gleiche wie im vorstehenden Notensystem... (auch das ist Ihnen allmahlich schon vertraut)!

0 ) o 4 - 3 2
#n - { f = = i i o
A § 1 1 [ [ | | Il
ANIV4 T | | |
o — ]
gins, zwei, drei, vier!
N
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2 3 4 Z

Jetzt ndhern wir uns dem Ende
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Step 05

Wiederholen Sie den letzten Schritt!

Wenn Sie dieses Muster spielen kdnnen, haben Sie es fast geschafft!
Und noch einmal.

Beide Hande

R 5 5
£ * o o > i >
# ) L { [ I I | | | | | _q |l
o - e —1— e — ——
eins, zwei, drei, vier!
0
7 = — — — —
ANIV4 d 1 1 [ d 1 [ 1
¥ — 5 1 °7
S 06 @ @ Jetzt sollten Sie die ,funkelnden Sterne”
tep aus dem englischen Song-Titel sehen kdnnen.

Beide Hande
Spielen Sie den ganzen Song!
Dies ist der letzte Schritt!
Haben Sie keine Angst vor Fehlern. Konzentrieren Sie sich nur darauf, den ganzen Song vom Anfang bis
zum Ende zu spielen.

Uben Sie dies, wahrend Sie sich an die einzelnen Ubungsschritte erinnern, und nach und nach werden
Sie es schaffen, den ganzen Song zu spielen.

ﬁ( % w ﬁ Y N 4 * W
07 @O a

Step Rechte Hand Zj\>
Bonus-Event: Das Twinkle Twinkle Little Star Special!
Willkommen beim Twinkle Twinkle Little Star Special!
Wie wdre es mit einer vollkommen anderen Version?
Entspannen Sie sich, und versuchen Sie, sich in Ihrem Spiel nicht von der Begleitung beeinflussen zu
lassen. Es kommt eine schwarze Taste darin vor, die wir noch nicht verwendet haben, aber wenn Sie die
einmal gelernt haben, werden Sie gut zurechtkommen.
Los geht’s... genieBen Sie Ihre Reise in ein neues musikalisches Gebiet!
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Twinkle Twinkle Little Star

~ Mit Step Map ~

Die Ubungsschritte beginnen mit den zweiten Refrain.
Die rechte Hand spielt einen polyphonen Melodie-Part, und es gibt sogar ein Arpeggio fiir die linke Hand.

4=66 ¢9) ¢9)
p C Cwm7 F C Dm7z Fm C A7 Dm7z G7 C
N Vl 4 | | V4
P e [ E—— I
SES B R c e
mp
| P o bhe b s
Ve : P i — %
| | | |
= . .

_ 9 9 »9
s|C DmzonC c Dm7C Em? g9 p? a7
n's . . .

)’ A | | | T | | | T
6. o ) [ e o 4 S
@—‘—‘—Jd ¢« o Co— ¢« o
E 8 s b be e o
9 B z = re
i | | | |
¢9) ¢9)
IZVC Cwm7 F C VDm7 Fm C A7 Dmz G7 C
= _— E— IR C
I T C
| o e ha h ly
ra Ca— Im ® @ 77 'l P
) — [ =




Song No.007 [T} Twinkle Twinkle Little Star ~ Fortgeschrittene

(-9) (9)
C Cwm7 F C Dm7 Fm Cwm7 A7 Dm7 G7 C
16
n | | - ®» - o : 1|
Jg ¢ ° ' ' | | | |
mf
3
» @ K— A\F o o ﬁ’ te p
H)—F I . i o = i I i
p— : i I T : i f
- T
_ »13 9
& CM(7) Dm791C CM7 Dm79nC Em? A(7 ) D(7) G7
20/28
| PR
SV | | ‘E [~] | | = | ﬂ &
J 1 | | | | | | | | | i T
—_— ——
e e & e - tg te 2
o)— 1 | I i IB F
— : : : I i f
[
to@
(-9) (9)
C Cwm7 F Em7 A7 Dm7 Fm Cwm7 A7 Dm7 G7° C
24/32 J
— = i
#l' ﬁiﬁiﬁ‘ ] H
D — =ttt ] ; 2
5 > "3
» K e S e » o ig (e s
P ——a . = —
—f® i — I t f
L D.S.
@ COda (+9) -5 onE b
Dm7 7 F*m7 Fm7 Cadd9 E’dim Dm7 D’M7 Cadd9
35 poco rit. o)
0 | | | | | ) 3
] = = I | |
LGE B B 3 ———
! | i iy y 2 o
e F = l’! £ . Ly 0 0
[)) L. ] Il 1V /]
)3 | C° : e e , A
* ' ! % e

33



34

Song No.006 (M| Twinkle Twinkle Little Star ~ Fortgeschrittene

S te p 01 Rechte Hand

Aufwarmiibung - ,,Zeit der Entspannung*“

Entspannen Sie sich, und spielen Sie diese Intervalle, eines nach dem anderen.

5
5 ? 1 i
[ 1 o b o
)’ A I I I Il |
A o O o O | O i |
[ f.n A6 | 1| 1| Il |
ANIV4 PN 1 I I 1 |
D)
Kurze Pause
; % i ?
n_ 2
)’ A ~ [N | PN I n |
y . X) 1| | 'O Il |
[ f.n A § O | PN || | i |
ANV | < 1 PN 1 |
e
= \\ =
P-4 =

i

Sie hat sich jetzt langer nicht mehr hewegt.

i)

Die geheimnisvollen Cheerleader

Sieht aus, als ob sie
eingeschlafen wére!

it



Song No.007 [T} Twinkle Twinkle Little Star ~ Fortgeschrittene

S te p 02 Rechte Hand

FleiBige Ubungszeit
Beachten Sie den Abstand zwischen den Noten, wéhrend Sie von einem Intervall zum néchsten gehen.
Bereiten Sie sich mdglichst schnell darauf vor, die ndchsten Noten zu spielen.

5 diendchsten 5 die nachsten 5 diendchsten 4  die nachsten
1 Notensind... 1 Notensind... 1  Notensind.. 1  Notensind...
0 | |. I P e n |
#ij /] P ] | k /] k ) ol |
Py Py I Py Py ol |
ANV P I || I |
g ¢ | . I
Kurze Pause
5 dienichsten 5 dienachsten 5 . 4
Noten. 1 Noten. 1 die ndchsten 1 Noten...
[o) | | ) o : it it -
€ —— o — H
| i |
A\ | | I I || I 1 |
J T T | I I

Step 03

Musikbausteine

Rechte Hand

Dieser Schritt beginnt mit zwei zusammen gespielten Noten, und dann wird in der zweiten Halfte die Melodiestimme
hinzugefligt, so dass es insgesamt drei Noten sind.
Bald spielen Sie auch einige schwarze Tasten, also seien Sie aufmerksam!
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Step 04 % )

Linke Hand

Sonderiibung - ,,Die fantastische Wippe*

Dies ist eine Aufwdrmiibung fiir Schritt 05.
Spielen Sie mit Finger 2 als Angelpunkt 5-1-5...

Finger 1! Finger 5!

Finger 5! Finger 1!

Ich tue so, als
ware ich Finger 2.

1 1 1 1 1 1
5 5 5
n.éilsa.g.salﬁ.}a'g'vg-lgk.
e
2 < 2 <
1 1 1 1 1 1
5 5 5 5 5 5
30 | A | g. | A 2 é | 4 | g | 4 )Y
¢): o | o — S — o P s i — <—H
Z {  — 1 —
2 < 2 <
tep.05 % )
S p Linke Hand
FleiBige Ubungszeit
Arpeggio-Ubung. Spielen Sie mit entspanntem Handgelenk.
1 1 1 2 1 :_ 2 :_
o) 5I .IP. 52 .I'. I 5 F 5 'F I i = E —— I F 'F n |
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1 2 1 2 . 2 1 o
520 58 5ol s 5 » 508 5o sef
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Step 06 (%)

Rechte Hand
Die Melodie geht G-G-F-F-E-E-D... Teil 1

Die gleiche ,,Form*“ bewegt sich die Tastatur hinab. Lassen Sie Ihre Finger ungefahr in der gleichen Haltung, um diese
Akkorde zu spielen.
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N =
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TN mo
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Kurze Pause

5 5 5 5
2 2 2 2
1 1 lI
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I Z i |
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Step 07 (%)

Rechte Hand
Die Melodie geht G-G-F-F-E-E-D... Teil 2

Die Melodie ist die gleiche wie in Schritt 06, doch der Klang ist anders! Beachten Sie die verschiedenen
Akkordformen, wahrend Sie diese Noten spielen.
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Step 08 % )

Linke Hand
Sonderiibung - ,,Sonntag bei Yamaha“

Als kleine Erfrischung wollen wir jetzt das Tempo andern.
Spielen Sie zum Instrument, mit einem frohlichen, rhythmischen Feeling.

1 1 1 1

5 5 3

— ﬁg = Q
Yo I s  — H
Z X | = | I |
1 | | 1 |

Und schon rocken Sie! Der Weg hat sich gelohnt,

um dies zu erreichen! (e

MEFIE A

Die Cheerleader jubeln

Step 09 %)

Beide Hande
FleiBige Ubungszeit

Jetzt, nach dem unterhaltsamen Schritt 08, sollten es lhnen leicht fallen, mit der linken Hand zu spielen.
Beachten Sie das Timing der Akkorde, wahrend Sie diese Noten spielen.

7
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1 1 !
5 2

Step. 10 %)

Beide Hande
Spielen Sie den ganzen Song!

Dies ist der letzte Schritt!

Haben Sie keine Angst vor Fehlern. Konzentrieren Sie sich nur darauf, den ganzen Song vom Anfang bis zum
Ende zu spielen.

Uben Sie dies, wihrend Sie sich an die einzelnen Ubungsschritte erinnern, und nach und nach werden Sie es
schaffen, den ganzen Song zu spielen.



Turkish March W, A ozan

(! Anfanger i) ~

Song No.008
Turkish March ~ Mit Step Map ~ .- veeeereeerieee e 40
Wir haben dieses beriihmte Klavierstiick so arrangiert, dass Anfanger es in einem geméchlichen Tempo
genieBen konnen.
Die Begleitung besteht aus einer Vielzahl von Instrumenten, die eines nach dem anderen erscheinen.
Manchmal geben sie Ihnen rhythmische Unterstiitzung, manchmal spielen sie mit Ihnen die Melodie.
Step 01 Aufwirmiibung - ,, Wintersonatine”..............ccoeeeeeeeresveeeeeieereeieeeenns 42
Step 02  FleiBige UbUNGSZeit ...........cccuveieeeeeeiee e e e 42
Step 03  FleiBige UDUNGSZEIt ..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeee et e e eee e eee e e e ereee e 42
Step 04 Sonderiibung — ,,Der SPezialmarsch™ ............cceeeeeeeeeeeeeeeeceeeeseeeene<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>